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EXACTAS

LA ESTACION ESPACIAL
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DESAFiO PARA UN JUGADOR |
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vEQUIPO: 5 FICHAS BLANCASY 1 NEGRA (ROBOTS).

v COMIENZO:. SE ELIGE UNA FIGURA Y SE COLOCAN LOS

ROBOTS COMO INDICA.

v. OBJETIVO. LLEVAR EL ROBOT NEGRO A LA CASILLA

CENTRAL.

v EL JUEGO:. ToODOS LLOS ROBOTS SE PUEDEN MOVER POR
LAS CASILLAS DEL TABLERO EN LINEA RECTA HORIZONTAL O

VERTICAL. NO ESTA PERMITIDO MOVER EN DIAGONAL.

LOS ROBOTS NO TIENEN FRENOS, POR LO QUE SOLO PUEDE
MOVERSE | IN ROBOT HASITA OllE SE CHOOLIE CON OTRO. Ol
NO HAY NINGUN ROBOT EN EL CAMINO, EL ROBOT CAE AL

ESEACIO FXTERIOR ¥ SE PIERDE EI JUF GO

EL ROBOT NEGRO DEBE LOGRAR DETENERSE EN LA CASILLA

CENTRAL (NO ES SUFICIENTE PASAR A TRAVES DE ELLA).
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