
3 Cuentas en Línea 

Reglamento del juego 

ü  El juego:  Cada jugador elige un color y juegan 
alternadamente. El primer jugador arroja los dados y 
realiza con los tres números obtenidos cualquier cuenta, 
usando las cuatro operaciones, que dé como resultado un 
número que figure en el tablero. Por ejemplo, si obtiene 2, 
3 y 5 puede formar entre otros muchos:    

 

ü  Jugadores: Dos 

ü  Equipo:  
ü  Un tablero cuadrado de 

6 por 6 numerado con 
los números del 0 al 35;  

ü  12 fichas de un color y 12 fichas de otro color. 
Además, tres dados.  

ü  Objetivo y final de juego: El jugador que logra 
colocar tres de sus fichas en una línea corrida horizontal, 
vertical o diagonal gana la partida  

2+3+5=10  

3x5+2=17 

3x5x2=30 

(5-3):2= 1 

(5-2)x3= 9 

3x5-2=13 

(2+3)-5= 0 

(3+5):2= 4 

3x(5+2)=21 

Una vez elegida la cuenta coloca 
una ficha propia en el casillero 
cuyo número coincide con el 
resultado obtenido. En su turno, 
el segundo jugador hace lo 
propio. No se puede colocar una 
ficha en el casillero donde ya se 
ha colocado una. 


