
Reglamento del juego 

ü   Jugadores: Dos o más 
 

ü  Equipo: Un tablero. Cinco fichas.  
 

ü   Comienzo: Colocar cualquier número de fichas en 
los casilleros, una ficha por casillero, dejando 
tantos casilleros vacíos como se desee.  
 

ü  El juego: Cada jugador por turno puede mover 
una ficha teniendo en cuenta que: 

ü no puede haber dos fichas en un casillero. 

ü ninguna ficha puede pasar sobre otras. 

ü las fichas sólo se mueven en una dirección (por 
ejemplo, hacia la derecha). 

ü respetando todas las restricciones, las fichas 
se pueden mover cualquier cantidad de 
casilleros. 
 

ü   Fin del juego: Pierde el jugador que en su turno 
no puede mover ninguna ficha.  

Algunas disposiciones iniciales	  

A no empujar! ¡ 


