
GROX

Reglamento del juego

Jugadores: Dos

Equipo: Un tablero cuadrado de 7 por 7, fichas

tipo tetraminós (2 de cada tipo).

Comienzo:. Cada jugador toma una ficha de cada

tipo. se sortea quién juega primero

El juego:. El segundo jugador, elige una ficha de

su rival para que éste la coloque en el tablero,

cubriendo cuatro casilleros. Luego el primer

jugador hace lo propio, eligiendo una ficha del otro

jugador para que sea éste el que la coloque en el

tablero.

Fin del juego: Cuando un jugador no puede

colocar la ficha en su turno, pierde el juego
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