
Hex 

Reglamento del juego 

ü    Jugadores: Dos 

 

ü   Equipo: Un tablero de forma romboidal con 

casilleros hexagonales. Fichas de dos colores: 

azules y verdes con la forma hexagonal de las celdas 

del tablero  

 

ü   El juego: Cada jugador elige un color. Se juega 

por turno. En su turno cada jugador coloca una 

ficha de su color en alguna celda vacía del tablero. 

 

ü   Objetivo: Gana quien consigue formar una línea de 

sus fichas que conecte los dos laterales opuestos 

del tablero previamente asignados a su color.  


