
Nim 

Reglamento del juego 

ü Preparación: Se disponen las 15 esferas en las 15   

perforaciones del tablero. 

 

ü   El juego: Se sortea el jugador que inicia el juego 

y luego juegan alternadamente. En su turno, cada 

jugador puede quitar la cantidad de esferas que 

desee, siempre de una misma fila. El jugador de turno 

no puede sacar esferas de filas distintas.   

 

ü Fin del juego: Gana el jugador que retira la 

última esfera. 

ü  Jugadores: Dos 

ü  Equipo: Un tablero con 5 filas, con 1, 2, 3, 4 y 5 

perforaciones, respectivamente. 15 esferas de un 

mismo color.  


