
Pirámide 

Reglamento del juego 

ü     Jugadores: Dos. 

 

ü    Equipo: Un tablero de 4x4 con perforaciones. 15 
esferas claras y 15 esferas oscuras 

 

ü  Preparación: Se coloca el tablero con las esferas 
en sus laterales. Cada jugador elige el color de las 
esferas con las que jugará. 

 

ü   Objetivo: Formar una pirámide con las esferas. 

 

ü   El Juego: El jugador que elige las esferas claras 
comienza el juego colocando una de sus esferas en el 
tablero. En su turno, cada jugador coloca una esfera y 
cuando se forma un cuadrado de 2x2, el jugador de 
turno puede colocar una de las esferas que tiene en 
reserva, o una de las esferas que ya colocó, arriba del 
cuadrado. Las esferas colocadas en el tablero no 
pueden desplazarse, sólo pueden colocarse sobre un 
cuadrado. 

 

ü Fin del juego: Gana el jugador que coloca la última 

de sus esferas en la cúspide de la pirámide. 


